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W (% Filosofia del paradigma

Comparativa POO con POA
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Cambios atomicos

repetitivos en funciones
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Cambios independientes

Actualizacion de funciones
transversales no truncadas por
conexion intensa a funciones
centrale
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Funciones transversales = Aspectos

$

"Anadir una nueva modularizacion (aspectos) para que
el desarrollo de las funciones centrales y transversales
sea independiente”

Filosofia del paradigma



Conceptos

Weaving y conceptos aplicados a
Aspect)




1: Concerns
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2: Weavers

Entrelazado estatico
(Compile-time weaver)

Entrelazado dinamico
(Run-time weaver)
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3: Join point

Cualquier punto de ejecucion
en un programa:

LB 00

e llamada a un método

Declaraciones y
asignaciones void credit(float amount) {

public class Account {

Retorno en funciones
Construccion de objetos
Condicionales
Comparaciones
Excepciones

Ciclos whiley do/while

_balance += amount;
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Selecciona qué parte en
especifico del join point va a
ser elegida:

® Aqui se elige la funcion
de la clase Account

4: Pointcut

execution(void Account.credit(float))
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5: Advice

Decide qué se hara con el join

point:
1. before
2. after
3. around
4. after returning
5. after throwing
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5: Advice

before() : execution(void Account.credit(float)) {

System.out.println("About to perform credit operation");

}
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6: Introduction

Anade instrucciones a las clases, interfacesy aspectos sin afectarlos
directamente:

declare parents: Account implements Persistence;
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7: Compile-time-declaration

Anade warningsy errores sin afectar directamente las clases, interfaces
y aspectos:

declare warning : call(void Persistence.save(Object))
: "Consider using Persistence.saveOptimized()";

Conceptos



8: Aspecto (continuacion)

public aspect ExampleAspect {
execution(void Account.credit(float))

before() : execution(void Account.credit(float)) {
System.out.println("About to perform credit operation");

}

declare parents: Account implements Persistence;

declare warning : call(void Persistence.save(Object))
: "Consider using Persistence.saveOptimized()";

Conceptos
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Manejo de transacciones

~
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Manejo de Excepciones

Soporte Implementacion

Al crear un mecanismo de El primer paso es crear el
gestion y manejo de atributo (Attribute) que
excepciones, no deberiamos decorard las clases/

partir desde cero, ya que interfaces para capturar su
existe un monton de ejecucion e inyectar el
excelentes productosy cédigo de manejo de

Frameworks. excepciones.




Control de Acceso

Debido al uso eficiente del
paradigma dentro del uso
de las cuentas y perfiles,
también afecta
directamente el uso de los
controles de acceso vy la
seguridad.

-

Otras aplicaciones...

Para realizar la extension
UML 2.0, la propuesta de
extensién del perfil, no
permite modificar al
metamodelo existente, sino
adaptarlo.

Perfiles
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Ventajas y
desventajas




[
en a as Cramespace Examples ForumDenaintiodel; | TTTTTTTTTTTTToeoS
:use Examples\Forum\Logger\ApplicationLoggerInterface; :
1
orum {

. : Menor
Modularizacion dependencia ;
Menos Cdodigo mas
redundancia limpio
Agilizacion y Trabajo en
organizacion equipo

Adaptabilidad POO +

Test de calidad | Speed




. , Acciones
Antlpatron inesperadas
Debugging Flujo no explicito

. Cambiosy
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Sobrecarga Weaving
Criticas Fragilidad
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Ejemplos




Registro de actividades - Java - Spring

Una tienda que compra y vende
productos quiere mantener un
registro de cuando realiza sus
operaciones.




Control de acceso - Python - Decoradores

Utilizando decoradores se buscara
verificar que antes de que un
usuario ejecute una funcion, dicha
persona si tenga permisos para
realizarla.

Codigo del ejemplo:
https://colab.research.google.com/drive/TH8ROv4DDeC-
AirrtbivMDESWM30MOOvk_?usp=sharing



https://colab.research.google.com/drive/1H8R0y4DDeC-AjrrbivMDEsWM3OMOOyk_?usp=sharing
https://colab.research.google.com/drive/1H8R0y4DDeC-AjrrbivMDEsWM3OMOOyk_?usp=sharing
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