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DEFINICION




Lenguajede
programacion
orientado a aspectos

Empresa de
investigaciony
desarrollo

Aspect]

Desarrollado a finales
de la década de 1990
Publicado en 2001

Frameworks: Spring Roo,
Magma, Contract4j
Monitoreo: perf4j, glassbo
Servidores: SpringSource
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PROCESO DE INSTALACION

Descargar el compilador desde el enlace https://www.eclipse.org/aspectj/downloads.php

ASPEGLY

»  About This Project

Mailing lists

Developers

» GitRepo

*  Mailing list



https://www.eclipse.org/aspectj/downloads.php

PROCESO DE INSTALACION

Una vez seleccionada la version a descargar, se abre una nueva pagina en donde se debe
dar click en el boton de Descargar.

#login & Manage Cookies

(é C L I p S E Projects = Working Groups  Members More~ Q -~

FOUNDATION
a mirror
d under the terms and conditions of the Eclipse Foundat

=

¥
Other options for this file | —

= aspectj-1.9.6.jar

Related Links




PROCESO DE INSTALACION

Al terminar la descarga, se debe hacer doble click en el .jar parainiciar con el proceso de
instalacion

| Installer

dSPECt)

crosscutting objects for better modularity crosscutting objects for better modularity

Tnstaller for AspectJ 9 Development Kitm

sion 1.9.6 built on Wed

This installs the complet

librari installation directory

For IDE integrations or source cod:

ht (c) 1998-2001 3

Finish
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TOUR POR EL
LENGUAJE




Aspecto

Modularizacion de una
funcionalidad

Joinpoint

(Puntos de enlace)

Punto durante la

| TejeT:uci(’)n de un script 1
1

T

CONCEPTOS BASICOS

T

Pointcut

(Puntos de corte)
Grupo de joinpoints
concatenados
Iégic§mente

T —

InterType

Permiten definir los
campos y los metodos
implementados para
multiples clases.

Aviso

(Advice)

Inyectan un nuevo

comportamiento en
v los jTinpd')intsr



ASPECT

Advice 1 Advice 2 Advice 3

Joinpoits | Pointcuts Program Flow
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W SINTAXIS DE UN ASPECTO

[privileged] aspect id [extends Type] [implements Typelist] [PerClause] {Body}

: | ‘ | Puede extender de una
Permite acceder a

ivad - clase, u otro aspecto
recursos privados . e Tee
T protegidos de - ACTENEE

- Definen com i
otros tipos U el 5 Condiciones

IBSEINEET el * No se puede crear una instancia
<l BPISEEE del mismo con el método new. I
| * Una clase no puede extender un
* issingleton() aspecto.
* perthis(pointcut) - Un aspecto no puede extender Un
* pertarget(pointcut) aspecto que no sea abstracto
O\ + percflow(pointcut) ! ’

\ ? i ! =
! ‘\ | [ ! | bk | T T o 1]

1 + percflowbelow(pointcut) T ‘
|
|



I EJEMPLO

00
public class Client o000
{
public static void main(String[] args) { class C {
Client ¢ = new Client(); private int 1 = 0;
} void foo() { }
} }
privileged aspect A {
aspect Watchcall { private int C.i = 999;
pointcut myConstructor(): execution(new(..)); before(C c): call(void C.foo()) target(c) { W

System.out.println(c.i);

before(): myConstructor() { }
System.err.println("Entering Constructor"); }

}
Declaracion de un aspecto privilegiado

Declaracion sencilla de un aspecto
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JOINPOINTS



En AspectJ todo gira
alrededor de los
puntos de enlace




W SINTAXIS DE UN JOINPOINT

Join
Point

Elementos

o)
o () |
/ o_o comodines

K‘ 1010 Operadores
1010 binarios

&&




I EJEMPLO

A
El significado de los

caracteres comodines depende
si se aplican a tipos, métodos o
atributos

public MyClass.new(..)

Todos los constructores de Ia clase MyClass que
tomen cualquier numero de argumentos.

* *_.%(..) throws
SQLException

Cualquier método que lance SQLException.

public MyClass.new(Integer)

Constructores publicos de la clase MyClass
que tomen un Unico argumento de tipo
Integer.

public void Stack.*()

Todos los métodos en de la clase Stack que
tengan acceso publico devuelvan void y no
tengan argumentos.

public void Stack.clean()

El método clean() de la clase Stack que tenga
acceso publico, devuelva
void y no tenga argumentos.

Tipos con un nombre que termine en

Mg Manager.
Patrones de puntos de enlace
T
e 1 I ! ! W r f
= | |
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L

Permiten que un
aspecto declare
miembros que son
parte de otros tipos
(Clases o aspectos)

INTER TYPES

private boolean Server.disabled = false;

\le
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POINTCUTS




POINTCUT

Entrelazado

Combinar los comportamientos
definidos en los aspectos con el
codigo original

Especifican los puntos de enlace
y se captura informacion
referente al contexto

Avisos Declaracion
Se asocian para ejecutar Anonimos o con un
joinpoints nombre
! 1 1 =t
. — | | | g e
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Los puntos de corte que se
definen con un nombre
pueden despueés ser
referenciados desde
multiples partes del codigo

SINTAXIS DE POINTCUTS CON NOMBRE

nombredelpointcut(argumentos): definicién

pointcut operacionesPublicas(): call(public *.*(..));

before() : operacionesPublicas(){
//acciones a realizar antes de las llamadas a las funciones publicas

b
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L

pointcut operacionesPublicas(): call(public *.*(..));

before() : operacionesPublicas(){
//acciones a realizar antes de las llamadas a las funciones pulblicas

}

-

Se definen en el lugar donde
se usan y no pueden reusarse

@\ SINTAXIS DE POINTCUTS ANONIMO

[especificacion-del-advice]: definicion-del-pointcut

before() : call(public *.*(..)){
//acciones a realizar antes de las llamadas a las funciones >
publicas o

}

\le




W& SINTAXIS DE LOS POINTCUTS

Packagd>.<Method Nameg>(<

Parameterd>))

!

Clase | Paquete | Metodos

[3-zA-Z0-9] Selector de
nombre de paquete,
clase o nombre metodo

—

Parametros

Type
. Type
.. - Any

Type

o000

<Handlef>(<gReturn type> <
Handler Return
Execution * Int
Call * Boolean .
Handler * String
Get | Set * Object
Target N
Whitin T
Cflow(after |
before)

v



COMBINAR POINTCUTS

POINTCUTYMODFANOTHEPOINTCUT

MOD} .

}

Boolean
MOD
e &&: and
e || :or
e | :not
R T T T

Podemos incluir varios pointcuts
para seleccionar segun una
expresion booleana.

Los modificadores son
expresiones booleanas

call(* *(..)) & (within(Line) || within(Point))

—0
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£ B & =

Relacionados con Relacionados con Relacionados con el Relacionados con la
meétodos campos (atributos)  manejo de excepciones ejecucion de los advices

. i e [

Basados en el control Basados en Basados enla
de flujo condicionales localizacion

Basados en el estado
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@\ EJEMPLOS DE POINTCUTS
@

-

//Selecciona Todos los JoinPoint y dispara
al ejecutar

execution(* *(..))

//Seleciona los metodos que contengan
<set> en su nombre, y ejecuta al llamar.

call(* set(..))

//Seleciona todos metodos que retornen int

execution(int *())

// Se ejecuta cuando las funciones en la clase
Employers arrojan una excepcion ArrayIndexOutOfBound.

within(Employers) && handle(ArrayIndexOutOfBounds)

//Metodos con nombre new de cualquier Clase y
dos parametro int.

call(*.new(int, int))

//Cualquier Metodo publicos no estatico.

execution(public !static * *(..))
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//Metodos en instancias Point, en

metodos setX o setY, con params int, y

retornen void.

pointcut setter(Point p): target(p) &&
(call(void setX(int))|]|

call(void setY(int)));

// Llamado cuando se supere el tamafio del buffer.

pointcut overflow(): if(Buffer.size() > MaxAllowed)

// Cuando el primer y ultimo param sea String e int

pointcut first_last(): args(String,.

args(int,..,String)

—

—o
—e

@\ EJEMPLOS DE POINTCUTS COMPLEJQS

-sint) ||




Por una chocolatina...

Pregunta

pointcut whatis(Point pl,Point p2) :target(pl) &&
args(p2)&&

call(boolean equals(Object));

T
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AVISOS

Tipos

Antes, después o
“alrededor”

O

Logica
Similar al cuerpo de un
metodo

O

Entrelazado

En conjunto con los
puntos de corte



Definicion de un PdC

Declarar puntos de

W SINTAXIS DE UN AVISO e

Referencia a uno
previamente definido

T

000
Tipo tipo_de_aviso|(... ) |excepcion_o_retorno|: |punto_de_cortel {
« before £ 24 cuerpo
o Qafter }
* 3around r l
Informacion contextual Resultado I
* Vacio
* Vacio * Lanzar una excepcion
« Declarar objeto « Retornar un resultado

. * Argumentos

1 T ! ? ' ! ’
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TIPOS DE AVISOS

pointcut connectionOperation(Connection connection):
call(* Connection.*(..) throws SQLException)

before(Connection connection): connectionOperation (connection){
checkConnectionValidity(connection);

\le
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. X N )
returning
after () returning (Object x) : connectionOperation (connection) { ... }
. o200
throwing
after () throwing (tipo_excepcion exc) : connectionOperation {connection) { ... }
o000
after : connectionOperation (connection e
default 0 P ( ) 4 ¥
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Object around(): memoryOperations() {
try {
proceed( );
} catch(Exception e) {
/*Manejar la excepcién e */




Por una galleta...

¢Con cual tipo de aviso se
modifica |a ejecucion del
codigo?
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AspectJ permite modelar referencias transversales

Es un lenguaje conciso y explicito diseflado con el
fin de ofrecer las ventajas de la modularidad.

Aspect] estd siendo usado en la actualidad con
mucho éxito en proyectos reales de todos los
tamarfios

Ayuda a crear un sistema mantenible

15

La lectura de codigo es mas sencilla



DESVENTAJAS

Sin una herramienta apropiada, el programador no
comprenderd |a funcionalidad del sistema completo

. Los aspectos pueden ser mal utilizados. Un programador
puede implementar una falsa funcionalidad.

El paradigma puede emplearse mal quitando y/o
delegando responsabilidades a ciertas clases

\ . Puede introducir nuevos errores y fallas de seqguridad si
no se implementa adecuadamente

! ! ! ' ! ' ?



05

\\\\\\\ \\

i

i)
\\\\\\\




ENTRELAZADO

Se ve afectado el
comportamiento global o
una parte de la aplicacion

L

Y
{ e\
oo

—

DINAMICO

Reglas de entrelazado

‘{ CROSSCUTTING }‘

ESTATICO

Java + POA
weaving process

Causado por
modificaciones en la
estructura del programa




COMPILADOR

El compilador aje de AspectJ genera eooo

byte-codes compatiblescon

cualquier maquina virtual de Java gl o Ll ot (e il

GENERACION DE DOCUMENTACION

Clases de Javay
Aspectos de
AspectJ




GRACIAS POR SU
ATENCION




