
Tutorial 
AspectJ 

Kevin Leonardo Alvarez Mora
Jose Francisco Lugo Nomesque

Andres Yohany Velasquez Martinez
Valentina Viafara Esteban



Tabla de contenido

1. ¿Qué es?

2. Instalacion de AspectJ

3. Conceptos básicos 

4. Ventajas y 
desventajas

5. Caracteristicas

6. Ejemplos



¿Qué es?
01



AspectJ

● Desarrollado por Xerox Parc (Palo 
Alto Research Center)

● Fue liberado al público en 1998, 
con su primera versión estable en 
el 2001 

● Busca seguir la misma filosofía de 
Java (Write once, Run anywhere)

● Cuenta con su propio compilador 
/Weaver (AJC)

AspectJ es una extensión de programación orientada a aspectos para 
Java, diseñada con la máxima compatibilidad posible en mente.



● Compatibilidad Base: Todos los programas válidos de Java deben ser 
programas válidos de AspectJ

● Compatibilidad de plataforma: Todos los programas válidos de aspectJ 
deben correr en la maquina virtual estándar de Java 

● Compatibilidad con el programador: Programar en AspectJ debe sentirse 
tan natural como programar en Java

● Compatibilidad con herramientas: debe ser posible mejorar herramientas 
para soportar AspectJ de manera natural (IDE’s, herramientas de 
documentación y diseño)

AspectJ - Filosofia



AspectJ - ajc



AspectJ - ajc



AspectJ - Usos
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AspectJ - Autores

Gregor Kiczales

Fundador y líder del 
equipo PARC que 

creó AspectJ, 
creador del término 

crosscutting

Chris Maeda

Creador del término 
AOP (Aspect 

Oriented 
Programming) 
Encargado de 

desarrollar 
prototipos 

funcionales.

Jim Hugunin

Creador de Numeric 
(Predecesor de 

numpy) y Jython. 
Encargado de 
desarrollar el 

compilador y el 
Weaver de aspectJ

Mik Kersten

Desarrollador de las 
integraciones para 

IDE e inició el 
proyecto AJDT 

(AspectJ 
Development Tools)
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AspectJ - Instalacion

Prerrequisitos: Para el correcto funcionamiento es necesario contar con los 
siguientes productos instalados:

1. Java JDK y JRE previamente instalados (Últimas versiones recomendadas)
2. JDK y JRE Previamente asignadas en PATH
3. Un IDE con Plugins Compatibles (Se recomienda Netbeans, Eclipse O IntelliJ 

Community Edition)



AspectJ - Instalacion

1. Dirigirse al sitio web: https://www.eclipse.org/aspectj/downloads.php#most_recent
Y ubicarse en la sección Latest Stable Release, de ahí descargar la última 
versión.

https://www.eclipse.org/aspectj/downloads.php#most_recent


AspectJ - Instalacion

2. Hacer click en descargar y al terminar la descarga ejecutar el archivo .jar



AspectJ - Instalacion

3. Seguir las instrucciones de instalación.



AspectJ - Instalacion

3. Seguir las instrucciones de instalación.



AspectJ - Instalacion

4.1. Añadir AspectJ a las variables de entorno (CLASSPATH y PATH)  (Los pasos 
pueden variar de acuerdo a las versiones de windows) Podemos acceder al 
menú de sistema desde Panel de control > Sistema y Seguridad > Sistema



AspectJ - Instalacion

4.2. Una vez dentro de sistema, procedemos a hacer click en Configuracion 
Avanzada de Sistema > Variables de Entorno



AspectJ - Instalacion
4.3. Nos ubicamos en Variables del Sistema, y buscaremos la variable Path, daremos 
click en editar, una vez dentro, daremos click en nuevo, y anotaremos el directorio de 
instalación de AspectJ (Por defecto c:\aspectj1.9\bin) y daremos aceptar.



AspectJ - Instalacion
4.4. Regresando al menú anterior, nos volveremos a ubicar en Variables del Sistema, 
daremos click en nuevo, en nombre de la variable colocaremos CLASSPATH, y en el 
valor el directorio de la librería de aspectJ (por defecto c:\aspectj1.9\lib\aspectjrt.jar) 
Finalmente dando click en aceptar en ambos menús. 



AspectJ - Instalacion
5. Finalmente comprobaremos la instalación abriendo la consola de windows (CTRL + 
R, escribir cmd y dar enter), en esta escribiremos el comando ajc, si la instalación fue 
correcta nos mostrará su información.



AspectJ - Instalacion
6. Ahora procederemos a instalar extensiones para nuestro IDE, en este caso Eclipse, 
una vez abierto iremos a la opción help, abrimos el marketplace, instalamos la 
extensión y esperamos a que termine.



AspectJ - Instalacion
7. Finalmente, al ejecutar un programa, presionamos las opciones de run y damos click 
en Run As > AspectJ Application



Conceptos 
básicos 
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Joinpoints (Puntos 
de unión) 

Crosscutting concerns 
(Conceptos entrecruzados) 

Aspects (Aspectos)

Conceptos básicos

Pointcuts (Puntos 
de corte) 

Advice (Avisos) 



La mayoría de las aplicaciones contienen 
funcionalidad común que se esparce tanto 
verticalmente (en capas y tiers) como 
horizontalmente (entre módulos funcionales). 
Esta funcionalidad es generalmente descrita 
como crosscutting concerns porque afecta
a la aplicación entera

Crosscutting concerns (Conceptos 
entrecruzados) 



Es la unidad básica en la programación orientada a aspectos para implementar un crosscutting 
concern. Es muy parecido a una clase de programación orientada a objetos, con un nombre, unas 
variables y unos métodos. 

Aspects (Aspectos)



Aspectos

Dinamico Estatico 



Son puntos bien definidos en la estructura de 
un programa que permiten añadir funcionalidad 
adicional. Los más comunes son llamadas a 
funciones

Joinpoints (Puntos de unión)



Describe un conjunto de joinpoints. Se trata de 
una herramienta muy útil para referenciar todos 
los joinpoints donde cierto código se quiere 
invocar, reduciendo el riesgo de invocar
incorrectamente un aspecto

Pointcuts (Puntos de corte)



Pointcuts (Puntos de corte)

* Sustituye a un conjunto de caracteres, 
excepto el punto. 

.. Sustituye a un conjunto de parámetros. 

+ Busca los joinpoint dentro del package 
o subpackage. 

! Operador NOT. Utilizado para no 
seleccionar el joinpoint indicado. 

|| Operador OR. Se utiliza para unir 
un conjunto de pointcuts con la 
condición de uno u otro. 

&& Operador AND. Se utiliza para 
unir un conjunto de pointcuts con la 
condición de uno y otro. 

Comodines Operadores



Un advice corresponde a las acciones que se 
ejecutan en cada joinpoint incluido en un 
pointcut.

Advice (Avisos)



Ventajas y 
desventajas
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Ventajas

Facilidad para modularizar

Sistema mantenible

Extiende las 
capacidades de POO



Desventajas
Pueden existir conflictos 
entre las combinaciones 
de aspectos y clases

Mala elección de 
delegaciones

Poca documentación  



Características
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Forma de entrelazamiento

● Tejido estático
En esta forma se modifica el código fuente insertando 
sentencias en los joinpoints, es decir, se introducen los 
aspectos en el código fuente. 

● Tejido dinámico
Requiere que los aspectos estén presentes de forma 
explícita tanto en tiempo de compilación como de ejecución, 
para poder modificarse de manera dinámica.



Otro compilador diseñado para 
AspectJ

● ABC
Compilador optimizado que es producido por aspectbench, pero 
no tiene un IDE 



Ejemplos
06



Ejemplos - Utilidad
Elemento que se actualiza 
siempre un elemento actualiza 
su estado (Setters)



Recordando…

Join Points

Instancia clase

Llamado de un 
método

Acceso a un campo



Creación de Aspect

Creación de aspecto

Cortes

Avisos

1

2



Un poco más complicado
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Ejemplos PointCuts
PUNTO DE ENLACE DESCRIPCIÓN

call (void Clase.set*(..)) Se ejecuta cuando se llama a cualquiera de los métodos de 
Clase que empiezan por set, retornan void y tienen cero o 
muchos parámetros

initialization (public 
Objeto.new(..))

Se ejecuta cuando se crea una instancia de la clase Objeto, 
especificando el constructor

get (public * Clase.*) Se ejecuta cuando se accede a un atributo público de Clase

Handler (IOException) Se ejecuta cuando se lanza o dispara el manejador de 
excepciones de IOException

staticinitialization (Logger) Se ejecuta cuando se crea una instancia estática de la clase 
Logger
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Ejemplo 4 - 
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Ejemplo 5 - 
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Métodos para aplicar 



Ejemplo 6 



Ejemplo 7



Ejemplo 8



GRACIAS!



● https://www.ida.liu.se/~chrke55/courses/SWE2017-CBSE/F07-AspectJ.pdf
● https://www.baeldung.com/aspectj
● https://es.wikipedia.org/wiki/AspectJ
● https://www.eclipse.org/aspectj/
● https://www.eclipse.org/aspectj/doc/released/progguide/starting.html
● https://ferestrepoca.github.io/paradigmas-de-programacion/poa/tutoriales/

aspectJ/index.html
● http://ferestrepoca.github.io/paradigmas-de-programacion/poa/tutoriales/a

spectJ/assets/presentaciones/presentacion2020-2.pdf
● http://ferestrepoca.github.io/paradigmas-de-programacion/poa/tutoriales/a

spectJ/assets/presentaciones/presentacion2022-1.pdf
●
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