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Que es Rust

Introduccidn y caracteristicas




Rust

“Rust is a modern systems programming
language focusing on safety, speed, and
concurrency. It accomplishes these goals
by being memory safe without using
garbage collection.”

~ Rust documentation



https://www.rust-lang.org/

Relacion con
programacion concurrente

Send y Sync

Send: este trait le indica al compllador 3
que algo de un tipo <T> pueda transfertr

la pertenencia entre hilos de for‘ma F :.'
segura. - e

Sync: le indica al compllador que algo de
LOCk U N |OCk tipo <T> no tiene posibilidad de rr)tr@ducw
inseguridad en memoria-cuando &s :
usado de manera concurrente por e :-‘3'_
multiples hilos de elecucnon R -




Caracteristicas
importantes de Rust

S

Ownership Borrowing
Los valores son como Las variables para
libros tienen dueno acceder a los valores
necesitas “pedirlos
prestados”

Lifetimes

Este es el tiempo
entre la creacion de
la variable hasta
cuando sale de su
alcance



Ownerships

hello1

Pointer: 93938811677568
"Hello, World!"

Pointer: 93938811677568
"Hello, World!"




Borrowing

main() gives foo() accessto string, but, (as indicated by the label),

is still the owner of string. This means that at the end of foo() 's

main ()
, string Will not be dropped from memory; main() is still responsible

for string's space in memory.
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Ventajas y
desventajas

Razones para usar o no Rust




Ventajas

e Mejor manejo de memoria mediante el compilador

o Permite control de los errores de memoria de bajo nivel
garbage collector

e Concurrencia mas sencilla

o Gracias al modelo de Ownership
o Evita las condiciones de carrera con el borrow checker

e Abstracciones sin costo

o No se tiene una diferencia en tiempo de ejecucion entre coédigo de bajo
nivel y codigo con abstracciones



Desventajas

Curva de aprendizaje lenta

o El desarrollo se puede tornar mas largo en tiempo

Compilacion mas lenta
Por ser tan reciente, no hay muchos recursos por la comunidad

Archivos ejecutables mas pesados que en otros lenguajes
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Usos de
Rust

Para que se esta utilizando el
lenguaje hoy en dia




Usos

e Herramientas para linea de comandos multi-plataforma - ..

e Servicios distribuidos en linea
e Dispositivos embebidos
e Programacion de sistemas v‘

o Disenary escribir codigos que permiten al hardware tener interaccion
con el programador y el usuario, que permitan la ejecucion del
codigo de aplicaciones

o Porejemplo programas como los motores de los navegadores, e
incluso algo como un kernel.
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