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 FILOSOFIA DEL PARADIGMA



¿QUÉ TRATA DE 
RESOLVER?



ALGORITMO LÓGICA CONTROL



CARACTERÍSTICAS DEL 
PARADIGMA



CONCEPTOS  CLAVES
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La mayoría de los lenguajes de programación lógica se 
basan en la teoría lógica de primer orden, aunque 

también incorporan algunos comportamientos de orden 
superior.

LÓGICA
PROPOSICIONAL

LÓGICA DE 
PRIMER ORDEN

LÓGICA DE ORDEN 
SUPERIOR



CONCEPTOS DE LÓGICA

PROPOSICIÓN LÓGICA SIMBÓLICA
CÁLCULO DE 
PREDICADOS



LÓGICA PROPOSICIONAL



EJEMPLOS
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REGLAS HECHO
BASE DE 

CONOCIMIENTO



LOGICA DE PRIMER ORDEN

Caracteristicas
¿Qué son?

Utilidad
●

●



LOGICA DE PRIMER ORDEN



CUANTIFICADORES

SIMBOLO NOMBRE SIGNIFICADO

∀

∃

∃!



F: X→Y
  x→y = F(x)

F: U✖V→Y
      u,v→y = F(u,v)

PREDICADOS



LÓGICA DE ORDEN SUPERIOR

∀ ∀ ∨



CLÁUSULAS DE HORN

∨ ∨ ∨

∧ ∧ ⇒



CLÁUSULA ‘DEFINITE’ HECHO CLÁUSULA OBJETIVO



EJEMPLO CLÁUSULAS DE 
HORN

∨ ∨
∧ ⇒

hija(A, B) :- mujer(A), padre(B A)



UNIFICACIÓN Y BACKTRACKING

cláusulas de Horn
"Si es verdad el antecedente, entonces es verdad el 

consecuente"



UNIFICACIÓN

punto de 
elección
subconjunto de cláusulas 
susceptibles de ser 
ejecutadas, estas a su vez 
son puntos de elección.

BACKTRACKING

unificación 
deshace todo lo 

ejecutado
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MOTOR DE INFERENCIA

∧ →
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PROLOG

● Es el lenguaje más 
representativo de la 
programación Lógica

● Se basa en lógica de primer 
orden

● Está basado en cláusulas de 
Horn

● Es un lenguaje de 
programación declarativo



PROLOG

Notebook : https://swish.swi-prolog.org/p/EjemploProLog.swinb

https://swish.swi-prolog.org/p/EjemploProLog.swinb


EJEMPLO 2
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DATALOG (PYTHON)

●

●

●



DATALOG (PYTHON)



GÖDEL (programming language)

●

●
●

●
●

●
Kurt Gödel 



GÖDEL (programming language)



APLICACIONES DE LA 
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APLICACIONES
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