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Tipos de Programacion

. Orientada a objetos —— Légica
| Por procedimiento | Funcional
. Procesamiento en L Relacional

paralelo



\ Filosofia del paradigma

“Modelar problemas por medio de la
abstraccion, utilizando un sistema de
légica formal que permite llegar a una
conclusion por medio de hechos y
reglas”

“Aplicacion de las reglas de Ia
légica para inferir conclusiones a
partir de datos”



\ Filosofia del paradigma

Légica Control

Programa Hechos y reglas
- para representar
conocimiento

Deduccion légica
para dar
respuestas
(soluciones).




Conceptos Clave

Hecho

Expresion atomica que verifica una relacion sobre un objeto. Ej: Kevin es un estudiante
de ingenieria.

Reglas

Conjunto de proposiciones logicas que permiten inferir el valor de verdad de una nueva
proposicion. Ej: Todos los ingenieros tienen plata, Todos los estudiantes de ingenieria
usan gafas.

Consulta

Una proposicion que busca ser demostrada por medio de las reglas, utilizando unas
proposiciones base. Ej: Kevin tiene plata?, Kevin usa gafas?



Conceptos Clave

Logica proposicional

También llamada légica de predicados, es un sistema disefiado para estudiar la inferencia en los
lenguajes de primer orden. Toma como elemento basico las frases declarativas simples o
proposiciones.

Proposiciones: Elementos de una frase que constituyen por si solos una unidad de
comunicacion de conocimientos y pueden ser considerados verdaderos o falsos, que puede ser
atémica/simple o compuesta.

Proposicion Atédmica: Verdadero,Falso,Simbolo Proposicional
Simbolo Proposicional: PQ,R,S. ...

Ej: P=Kevin es estudiante , Q= Hay clases virtuales, R= Tenemos Vacuna



Negacion i
Disyuncion V

Equivalencia <

Conjuncion

A

Implicacion =

Ej: P= Estamos en Cuarentena , Q= Hay clases virtuales, R= Tenemos la vacuna

Proposiciones compuesta: P=Q, Q A R

P Q B

falso falso verdadero

falso verdadero verdadero

verdadero falso falso
verdadero verdadero falso

DA )

falso

falso

falso
verdadero

PvQ

falso
verdadero
verdadero
verdadero

P=Q

verdadero

verdadero
falso

verdadero

P=0Q

verdadero
falso
falso

verdadero



Conceptos Clave
Logica de primer orden
Extiende la logica proposicional permitiendo ademas el uso de

cuantificadores y declarar predicados (propiedades) sobre diferentes
objetos.

Cuantificadores: V (universal), 3 (Existencial).

EUN(Kevin) = Kevin es un estudiante de la UNAL
V x(EUN(x)—H(x)) = Todos los estudiantes de la UNAL son Humanos

3 x(EUN(x)—(O(x,Uribe) V F(x,Uribe)) = Existe un estudiante de la UNAL que; o
odia a uribe o esta a favor de uribe



Conceptos Clave
\ Recursion
Especificacion de un proceso basado en su propia definicion.

- Definicion o caso base
- Llamado recursivo

Ej: Funcion Factorial
7 X6 X5 X4

7 X6 X5X 4 x3!

7 X6 X5X4Xx3Xx2!

7 X6 X5X4Xx3X2X1!



Conceptos Clave
Backtracking

Estrategia para encontrar soluciones a problemas que satisfacen
restricciones, busqueda sistematica a través de todas las configuraciones
posibles dentro de un espacio de busqueda.




Ventajas

Simplicidad

Descripciones independientes de
la implementacion (unificacion
semantica).

Expresion simple y precisa de los
problemas.

Puede llevar a una reduccion de
la complejidad.

Base de conocimiento facilmente
escalable.

Se puede modificar el
componente de control sin
modificar la lI6gica del algoritmo.

Desventajas

Poca eficiencia.

Dificultad en su depuracién.
Inferencia limitada por su base
de conocimiento.

Areas de aplicacion muy
especificas.

Si el programa no contiene
suficiente informacion para
responder una consulta la
respuesta puede ser una que se
preste para malentendidos.
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