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Qué es Svelte? {

SVELTE ES UN FRAMEWORK FRONTEND. PERO, g,QUE’I LO DIFERENCIA DE OTROS
FRAMEWORKS /LIBRERIAS COMO REACT O VUE?

g




Tiempo de Ejecucidbn vs Tiempo de Compilacidn{

FRAMEWORKS COMO REACT Y VUE REALIZAN GRAN PARTE DEL TRABAJO EN EL NAVEGADOR
DEL USUARIO MIENTRAS SE EJECUTA LA APLICACION, SVELTE TRASLADA ESA CARGA DE
TRABAJO A UN PROCESO DE COMPILACION QUE SE EJECUTA AL CONSTRUIR LA APLICACION.

‘ React vs Svelte bundle size 1

-

. g 1l
41.2 kB 2.1 kB

APLICACIONES MENOS PESADAS
Y MAS RAPIDAS.

Bundle size Bundle size




Simplicidad y Familiaridad <

SVELTE UTILIZA HTML, JAVASCRIPT Y CSS CON POCAS EXTENSIONES. LA CURVA DE
APRENDIZAJE ES CORTA, YA QUE INTRODUCE POCOS CONCEPTOS NUEVOS Y PERMITE

TRABAJAR CON LENGUAJES FAMILIARES.

let name = "lohn";
name = "Jane™,

<Ssoript>

<hl>Hello {name}</hl>

HTTPS://COMPONENT-PARTY.DEV/

7 React
Mame.jsx

import { useEffect, useState } from "react™;

export default function Mame() {

const [name, setMame] = useState("John"™);

useEffect({) =» {

setiName( " Jane™);

¥s» [Ds

return <hl>Hello {name}</hl>;
}



Adidés al virtual DOM{

A DIFERENCIA DE OTROS FRAMEWORKS, SVELTE NO UTILIZA EL VIRTUAL DOM, QUE PUEDE
SER COSTOSO EN APLICACIONES COMPLEJAS. COMO COMPILADOR, SVELTE OPTIMIZA Y

ACTUALIZA EL DOM DIRECTAMENTE DURANTE LA COMPILACION, LOGRANDO UNA MAYOR
EFICIENCIA.




.Qué tiene Svelte con la reactividad y el paradigma
de programacidn reactiva? {

LA REACTIVIDAD ES CLAVE EN SVELTE.
LAS INTERFACES SE ACTUALIZAN
AUTOMATICAMENTE EN RESPUESTA A
CAMBIOS EN EL ESTADO DE LA
APLICACION. DECLARAS QUE VARIABLES
SON REACTIVAS Y SVELTE ACTUALIZA LA
INTERFAZ DE MANERA DECLARATIVA,
SIMPLIFICANDO EL DESARROLLO.




Hola Mundo en Svelte {

SVELTE UTILIZA EL PRINCIPIO DE
SINGLE FILE COMPONENT. ESTO ES, QUE
EN UN MISMO ARCHIVO, TIENES UN
COMPONENTE CON SU MARCADO (HTML),
SU FUNCIONALIDAD (JAVASCRIPT) Y SU
ESTILO (CSS).

LINK EJEMPLO

<script>
let name = 'world';

</script>

<hl>Hello {name}!</hl>



https://svelte.dev/repl/a524b96b452f47febaf36a262873aae2?version=4.2.18

Anadiendo estilos CSS {

LINK EJEMPLO

<script>
Llet name = 'world';
// Comentario
</script>

<hl>Hello {name}!</hl>
&!l— Comentario—

<style>
hl {
color: #O9f;
}

/* Comentario */
</style>



https://svelte.dev/repl/4e675f90530c47b9be6776c5696f1a91?version=4.2.18

El Estado{

EL "ESTADO" SE REFIERE A CUALQUIER
DATO QUE PUEDE CAMBIAR EN UNA
APLICACION, COMO EL CONTENIDO DE UN
FORMULARIO O UN CONTADOR DE CLICS.
SVELTE, COMO COMPILADOR, DETERMINA
AUTOMATICAMENTE SI UNA VARIABLE ES
PARTE DEL ESTADO DEL COMPONENTE,
SIMPLIFICANDO SU GESTION.

LINK EJEMPLO

<script>
let name = 'world';

setTimeout(function () {
name = 'Svelte’
}, 3000)
</script>

<hl>Hello {name}!</hl>

<style>
hl {
color: #09f;

}
</style>



https://svelte.dev/repl/261c441ed1894c98a74176634e95a219?version=4.2.18

Reactividad en Svelte{

EN SVELTE, PARA DECLARAR UN ESTADO
SOLO TENEMOS QUE DECLARAR UNA
VARIABLE USANDO LET Y ASIGNARLE EL
VALOR INICIAL QUE TIENE. DESPUES,
PODREMOS CAMBIAR EL VALOR DE ESTA
VARIABLE Y SVELTE SE ENCARGARA DE
ACTUALIZAR LA UI PARA REFLEJAR LOS
CAMBIOS.

LINK EJEMPLO

<script>
let count = O:

function incrementCount() {
count += 1:;

3
</script>

]

<button on:click={incrementCount}>
Clicked {count}
</button>

<style>
button {
width:200px;
3
</style>


https://svelte.dev/repl/9dcfa6a5a6ba4330acaa41c492cee554?version=4.2.18

.Qué pasa si queremos que una variable dependa de

otra que es reactiva? {

EN SVELTE, EL OPERADOR $ SE UTILIZA
PARA INDICAR QUE UNA EXPRESION ES
REACTIVA. POR EJEMPLO, AL USAR
$MESSAGE, SVELTE DETECTARA QUE LA
EXPRESION DEPENDE DE LA VARIABLE
COUNT Y LA ACTUALIZARA
AUTOMATICAMENTE CADA VEZ QUE COUNT
CAMBIE.

LINK EJEMPLO

<script>
let count = 0;
//let message = count $ 2 = @ ? 'Es par' : 'Es impar'’
$: message = count % 2 = 0 ? 'Es par' : 'Es impar’

function incrementCount() {
count += 1,

3
</script>

¢l— /J/<span> { count % 2 = @ ? 'Es par' :@ 'Es impar' }

</span> —

<span> { message }</span>

<button on:click={incrementCount}>
Clicked {count}

</button>

<style>
button {
width:200px;
3
</style>



https://svelte.dev/repl/a2a5d21e889e43869617f30577669a0d?version=4.2.18

Componentes <

HOY EN DIA, TODOS LOS FRAMEWORKS
DEL, FRONTEND ESTAN BASADOS EN LA

COMPONETIZACION DE LA INTERFAZ.ESTO &I— Button.svelte—>

SIGNIFICA QUE LA UI SE DIVIDE EN <script>

PEQUENOS COMPONENTES import Button from './Button.svelte'
PARAMETRIZABLES QUE SE PUEDEN let name = 'world’;

REUTILIZAR Y COMPONER PARA CREAR LA </script>

INTERFAZ FINAL.

<hl>Hello {name}!</hl>
<Button />

LINK EJEMPLO


https://svelte.dev/repl/2e9dc0294d9046c29c11301380e22312?version=4.2.18

Props {

¢!— app.svelte —

LLAS PROPS PERMITEN QUE LOS <script>

COMPONENTES SEAN REUTILIZABLES AL import Button from './Button.svelte'
CAMBIAR SU COMPORTAMIENTO DESDE let name = 'world':

FUERA. PARA PASAR UNA PROP, <script>

SIMPLEMENTE LA ANADIMOS AL

COMPONENTE, COMO TEXT EN UN BOTON.

SVELTE USA EXPORT LET PARA <hl>Hello {name}!</hl>

RECUPERAR LAS PROPS, Y TAMBIEN

PERMITE DEFINIR VALORES POR <Button />

DEFECTO. <Button text="Enviar" />

<Button text="Cancelar" /

LINK EJEMPLO


https://svelte.dev/repl/e94f5fdcb78442feb05cacafcde17528?version=4.2.18

Props {

LINK EJEMPLO

¢!— button.svelte —
<script>

export let text = 'Click me'
</script>

<button> { text }</button>

<style>
button {
color: skyblue;

3
</style>



https://svelte.dev/repl/e94f5fdcb78442feb05cacafcde17528?version=4.2.18

Spread Props <

¢<!— app.svelte —
<script>
import Button from

CUANDO UN COMPONENTE RECIBE MUCHAS './Button.svelte’

PROPS, SVELTE PERMITE PASAR TODAS let name = 'world’;
LLAS PROPS COMO UN OBJETO USANDO LA

SINTAXIS DE SPREAD PROPS. ESTO const props =_{
FACILITA EL MANEJO DE MULTIPLES type: 'submit',

text: 'Enviar',
disabled: true

7

PROPIEDADES SIN TENER OUE PASARLAS
INDIVIDUALMENTE.

</script>

|
LLINK EJEMPLO <hl>Hello {name}!</h1>

<Button/>
<Button { ... props} />



https://svelte.dev/repl/b3c32be814de4d4595f692f63ea772ee?version=4.2.18

Spread Props {

¢!— button.svelte —
<script>
export let type = 'button':
export let text = 'Click me';
export let disabled = false;
</script>

<button type={type} disabled={
disabled}>

{text}
</button>

<style>
button {

et color: skyblue;

h
</style>



https://svelte.dev/repl/b3c32be814de4d4595f692f63ea772ee?version=4.2.18

Logica {

SVELTE FACILITA LA IMPLEMENTACION

DE LOGICA A TR%\VES DEL USO DE o¢e
JAVASCRIPT ESTANDAR. e
let a = 5;
ESTA FUNCIONALIDAD SE PUEDE let b = 3:
IMPLEMENTAR A TRAVES DEL USO DE LA let result = a + b;
ETIQUETA SCRIPT O CON LA
IMPLEMENTACION DE MODULOS DE function calculateSum(x, y) {
JAVASCRIPT return x + y;

| g

let sum = calculateSum(1®, 20);

</script=
LINK EJEMPLO

<p=La suma de {a} y {b} es {result}</p=
<p=La suma calculada es {sum}</p=



https://svelte.dev/repl/2044a971916b4d11b0eeab925386c9a6?version=4.2.18

Logica Reactiva {

EN SVELTE EXISTE UNA ALTERNATIVA A
LA SINTAXIS CLASICA DE JAVASCRIPT
PARA IMPLEMENTAR LOGICA RELACIONADA
A LOS BUCLES Y LOS CONDICIONALES DE
MANERA REACTIVA.

ESTA SE DA A TRAVES DEL USO DE LA
SINTAXIS {#IF} O {#EACH} PARA CADA
CASO. CUANDO SU FUENTE DATOS
CAMBIA, SVELTE ACTUALIZA LOS
ELEMENTOS REINDERIZADOS DE FORMA
AUTOMATICA.

LINK EJEMPLO

LINK EJEMPLO

<script=
let 1sVisible = true;
</script=

<button on:click={() == isVisible = !1sVisible}>
{#1f 1sVisible}
Ocultar
{:else}
Mostrar
{/1f}
</button=

{#1f i1sVisible}
<p>Este texto es visible</p=
{/11}


https://svelte.dev/repl/94acd31f133148779fb1a4b61498e794?version=4.2.18
https://svelte.dev/repl/bb6797ac11fa42fda7ff0d9181983ce8?version=4.2.18

Ejemplo uso de ldégica

PARA EJEMPLIFICAR DE MANERA UN POCO

MAS COMPLEJA EL USO DE LA LOGICA EN o000
SVELTE CREAREMOS UN CAMBIO DE |
DIVISAS. <script=

export let rates = {};
export let baseCurrency = 'USD';
</script=

zul>
{#each Object.entries(rates) as [currency, rate]}
=l1={baseCurrency} = {rate.toFixed(2)} {currency}=/11=

{/each}
</ul>

LINK EJEMPLO |



https://svelte.dev/repl/ea4a72092e744a94879bbe7942d3637b?version=4.2.18

Eventos {

SVELTE FACILITA EL MANEJO DE
EVENTOS PROPORCIONANDO UNA SINTAXIS
CLARA Y DIRECTA. UTILIZANDO LA
DIRECTIVA ON:, PUEDES ADJUNTAR
FACILMENTE CONTROLADORES DE EVENTOS
A LOS ELEMENTOS DEL DOM.

EN SVELTE SE PUEDE PASAR PARAMETROS

A LOS MANEJADORES DE EVENTOS
MEDIANTE FUNCIONES FLECHA

LINK EJEMPLO

<script=
let count = 0;

function handleClick() {
count += 1;

}

</script=

<pbutton on:click={handleClick}=
Contador: {count}

</button=



https://svelte.dev/repl/0462d1b32dbb4980ab20f93d8a45c81e?version=4.2.18

Reenvio de eventos{

00
I-- Child. Llte --
SVELTE PERMITE QUE UN COMPONENTE e
HIJO NOTIFIQUE A SU COMPONENTE wmport { createkEventDispatcher } from 'svelte’';
PADRE O A OTROS COMPONENTES SOBRE
EVENTOS ESPECIFICOS QUE HAN const dispatch = createkEventDispatcher();

OCURRIDO. ESTO SE LOGRA UTILIZANDO
LA FUNCION CREATEEVENTDISPATCHER
PARA CREAR Y DISPARAR EVENTOS dispatch( ‘message’, { text:

PERSONALIZADOS. '‘Hola desde el
componente hijo!' });

function sendMessage() {

}

<fscript=

LINK EJEMPLO <button on:click={sendMessage}=
Enviar mensaje al padre
</button=



https://svelte.dev/examples/event-forwarding

Ejemplo eventos {

PARA EJEMPLIFICAR EL USO DE EVENTOS LISta de Tareas

EN UN AMBITO UN POCO MAS COMPLEJO

UTILIZAREMOS LA CALSICA |Nueva tare - Agregar Tarea
FUNCIONALIDAD DE LA CREACIOND DE | Aprender Svelte | Eliminar
UNA LSITA DE TAREAS | Construir una app | Eliminar

LINK EJEMPLO


https://svelte.dev/repl/f1b6b8dae8b144a59fe41e7f837ae3bc?version=4.2.18

Formularios <

ASI COMO SE DEBE RECIBIR
INFORMACION DESDE EL SERVIDOR
AL NAVEGADOR, TAMBIEN ES
NECESARIO QUE ESTA PUEDA SER
ENVIADA EN LA DIRECCION
OPUESTA.

POR ELLO, ENTRA EN JUEGO LA
ETIQUETA <FORM>

LINK EJEMPLO

LINK TUTORIAL

<!-- App.svelte -->
<script>
let name = '';
let email = '';
let password = '';
let acceptTerms = false;
let formValid = false;

$: formvValid = name.length > 0 && email.length > 0 && password.length > 0 && acceptTerms;

function handleSubmit() {
if (formvalid) {
console.log({
name,
email,
password,
acceptTerms
B);
} else {
console.log( 'Form is not valid');
}
}

</script>



https://svelte.dev/repl/457887ff86e94cceb0d9d81f7f27d4f3?version=4.2.18
https://learn.svelte.dev/tutorial/the-form-element

Lifecycle(onMount) <

TODOS LOS COMPONENTES TIENEN UN
CICLO DE VIDA QUE INICIA CUANDO
ESTE SE CREA Y TERMINA CUANDO SE
DESTRUYE. EN SVELTE ES POSIBLE

CORRER CODIGO EN MOMENTOS CLAVE
DE ESTE CICLO. <script>

import { onMount } from 'svelte’;

EL. PRIMERO DE ELLOS ES ONMOUNT()

QUE SE EJECUTA CUANDO EL let photos = [];
COMPONENTE SE RENDERIZA POR e () =
PRIMERA VEZ EN EL DOM. const res = await fetch( /tutorial/api/album’);

photos = awalt res.json();

1)

</script>

LINK EJEMPLO



https://svelte.dev/repl/393f845ff39e454c952a49607c61d843?version=4.2.18

Lifecycle(onDestroy) {

ONDESTROY() SE EJECUTA CUANDO EL
COMPONENTE SE DESTRUYE.

EN OCASIONES, ES CONVENIENTE
LIMPIAR EL COMPONENTE CUANDO NO 000

SEA RELEVANTE PARA EVITAR _ ] | e
“MEMORY LEAKS” . import { onDestroy } from 'svelte';

export function onInterval(callback, milliseconds) {

const interval = setInterval(callback, milliseconds);

onDestroy(() => {
clearInterval(interval);

})s

LINK EJEMPLO



https://svelte.dev/repl/7f2419ce64494bb6956f257b60257498?version=4.2.18

Lifecycle(beforeUpdate, afterUpdate) {

e BEFOREUPDATE() SE EJECUTA
INMEDIATAMENTE ANTES DE QUE
SE REALICE UN CAMBIO EN EL
DOM.

e POR OTRO LADO, SU CONTRAPARTE o000
AFTERUPDATE() SE UTILIZA PARA <script>
EJECUTAR CéDIGO UNA VEZYZ QUE import Eliza from 'elizabot';
P import { beforeUpdate, afterUpdate } from 'svelte';
EL DOM ESTA SINCRONIZADO CON
let div;
LOS DATOS 1:‘: a;\‘.croscroll;

beforeUpdate(() => {
autoscroll = div && div.offsetHeight + div.scrollTop > div.scrollHeight -

O

afterUpdate(() => {
if (autoscroll) div.scrollTo(®, div.scrollHeight);
};
LINK EJEMPLO </script>



https://svelte.dev/repl/35b74619db30421d9be08244d5463417?version=4.2.18

.Qué es un store en Svelte?{

Son una forma de administrar
datos compartidos entre diferente

componentes en una aplicacidn.

Permite a los componentes acceder
y actualizar el mismo conjunto de

datos sin tener que pasarlos

explicitamente como props.



Beneficios de usar

01

Facilita la
administracidn
del estado

stores{

02

Mejora 1la
reutilizacid
n de cdédigo

03

Optimizacidn
del
rendimiento



Tipos de stores {

Hay tres tipos principales de stores en Svelte

e Writable store
e Readable store

e Derived store

Link Ejemplos practicos



https://stackblitz.com/edit/stackblitz-starters-llggkh?embed=1&file=ejemplos%2Fsrc%2Froutes%2F%2Bpage.svelte
https://stackblitz.com/edit/stackblitz-starters-llggkh?embed=1&file=ejemplos%2Fsrc%2Froutes%2F%2Bpage.svelte

Gracias {



